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О себе 

▪ 20+ лет в компьютерной графике, глубокое понимание игровой и продакшен-графики 
▪ С 2023 года – RnD и внедрение ИИ-пайплайнов в CG-продакшен 
▪ Фокус на автоматизации ИИ-пайплайна: локальная ИИ-инфраструктура, 

ноды ComfyUI, аддон Blender и т.п. 
▪ Интерактивные среды: визуализация данных и VR-сцены в Unreal Engine 
▪ Активно использую генеративный ИИ и агентные системы для работы с медиа 

контентом и приложениями 
▪ Автономен в работе: структурирую сложные задачи, веду документацию, выполняю 

быстрое прототипирование, оперативно осваиваю необходимые инструменты 
 
 

Опыт работы 

⪧ сен.2019 – апр.2026 : Optimystic (ex-Dobro) 
CG-generalist с опытом в Unreal Engine → Creative AI Technologist 

▪ Достижения 
∘ Разработал с нуля игру для Roblox «Bumper Tanks», в рамках эксперимента с активным 

использованием нейросетей на всех этапах производства. Проект успешно проведен от 
техзадания до стадии расширенного MVP и опубликован в начале июля 2026 

∘ Разработал и запустил локальную ИИ-инфраструктуру для студийного пользования, 
на базе инструментов ComfyUI. Это позволило значительно ускорить некоторые 
рутинные задачи и при этом частично отказаться от платных нейро-сервисов 

∘ Создал ~50 инструментов ComfyUI под разные задачи, пакет из ~30 нод для ComfyUI, а 
также пакет вспомогательных скриптов для упрощения рутинных задач 

∘ Для автоматизации 3d операций в Отделе Ассетов, разработал инструменты: 40+ для 
Blender и 20+ для 3ds Max, значительно сокращающих затраты времени и 
упрощающих проверку сложных сцен 

∘ Разработал с нуля интерактивную визуализацию структуры ПО, на базе Unreal 
Engine. Продукт (проект «Cosmos») используется как продвинутая утилита анализа ПО 
микроконтроллеров 

∘ Разработал VR-превью на базе Unreal Engine, для проектов по проекционным шоу 

▪ Участие в проектах 
∘ Открывающие титры к кинофильмам «100 лет тому вперед» (концепты, 3d модели),  

«Карамора» (лейаут и превиз в UE), «Вторжение» (3d модели, доводка фотограмметрии) 
∘ Реклама для Сбер, Т-Банк, Газпром, ВТБ, Т2, Ростелеком, Совкомбанк, Лаборатория 

Касперского, Winline и других; графика для проекционных шоу «Круг Света», «Страна 
Света» – всего 100+ проектов: 3d-модели, текстуры, анимация, нейроинструменты для 
генерации и редактирования медиа 
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⪧ сен.2017 – авг.2019 : DevCube Studio 
CG-generalist → разработчик VR-интерфейса в Unreal Engine 

▪ Достижения 
∘ Разработал VR-интерфейс и внедрил его локализацию, для шутера в Unreal Engine 
∘ Создал серию из 6 презентационных видео для сайта игры 
∘ Разработал и протестировал интерактивный туториал в игре 

▪ Участие в проектах 
∘ «Space Ops VR». Игра в жанре VR FPS, с поддержкой гарнитур HTC Vive и Oculus Rift 

 
 

⪧ Предыдущий опыт – разработка видеоигр и архвиз (2001–2017) 
3d-моделер → ведущий технический художник → руководитель отдела анимации 

▪ Компании 
∘ Boolat Games и Best Way, в перерывах фриланс (в т.ч. 20+ архвиз-проектов) 

▪ Достижения 
∘ Постановка 60+ игровых катсцен 
∘ Создание ~40 инструментов 3ds Max для автоматизации рутинных задач 
∘ Создание и ведение документации по работе с 3d, для художников 
∘ Участие в 20 игровых проектах разных жанров: 3d-модели, текстуры, анимация, 

визуальные эффекты, интерфейсы, видеовставки 
 

⪧ Фриланс-проекты для кино и сериалов 
▪ Открывающие титры: «Страх над Невой», «Три Века Новизны», «Кукушонок» и др. 
▪ Композитинг и мэтт-пейнт: «Счастье в конверте», «Пока цветёт папоротник» и др. 
▪ 3d-модели: «Черные бушлаты» (эсминец), «Бригада. Наследник» (вертолет) 
 
 

Навыки 

▪ Генеративный ИИ: Midjourney, Nano Banana, Kling, Seedance, Wan, Veo и т.п. 
▪ LLM и агентные среды: Claude Code, ChatGPT, Grok, DeepSeek 
▪ Локальные нейросети: ComfyUI (SDXL, Flux, LTX, WAN, ControlNet, IPAdapter, LoRA, 

LivePortrait, ReActor, DetailDaemon, разработка custom nodes), Topaz Gigapixel/Video, 
FaceFusion, UTTS-Studio, тренировка LoRA 

▪ Игровые движки: Unreal Engine 4 & 5, Roblox 
▪ Программирование, автоматизация пайплайна: Python, Lua, C++ 
▪ 3d-моделирование и текстуры: 3ds Max, Blender, Photoshop, Substance Painter, Marmoset 
▪ Композитинг и моушн-дизайн: After Effects 
 
 

Образование 

▪ 2023–наст.время: самостоятельное освоение нейросетевых инструментов и сервисов 
▪ 2022: XYZ-School: курс «Моделирование Hard Surface» (повышение квалификации) 
▪ 2016: AnimationClub.ru: курс «Режиссура Анимационного Кино» 
▪ 1995–2000: Гос. Институт Искусственного Интеллекта. Инженер-программист 
 
 

Языки 

▪ Русский – родной 
▪ English – full working proficiency 
 

Портфолио представлено на персональном сайте. 
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